REA Certamen sobre juegos de azar. Proyecto EDIA. CENTRO NACIONAL DE
DESARROLLO CURRICULAR
Matematicas. Secundaria. EN SISTEMAS NO PROPIETARIOS

GUIA PARA ELABORAR LAS REGLAS DEL JUEGO

® Debemos encabezar el documento y cada apartado con un titulo

® Debemos incluir, al menos, los siguientes apartados: n° de jugadores, material necesario, reglas
del juego.

® En las reglas del juego debemos incluir al menos:
a) cémo se inicia el juego
b) cobmo se avanza o retrocede
c) como se gana
d) las explicaciones de las casillas especiales que pueda tener el tablero.

® Las instrucciones deben redactarse de forma ordenada utilizando nimeros o marcas graficas
(vinetas) o palabras que marquen una secuencia ( en primer lugar, a continuacion, por ultimo etc).

® Elregistro debe ser formal. Debemos huir de vulgarismos, coloquialismos, muletillas etc..
® Las frases deben ser claras y cortas.

® Ellenguaje debe sersencillo y preciso.

® Debemos cuidar la ortografia, la puntuacién, la sintaxis, la redaccién etc

® Se deben emplear los verbos en infinitivo, imperativo o formas impersonales.

® Los parrafos deben estar separados y, es conveniente, que destaquemos la informacién mas
importante mediante negrita, cursiva, subrayado etc.

® Podemos incluir imagenes siempre que ayuden a comprender el texto. Las imagenes deben ser
nuestras o sin copyright indicando, en este caso, la autoria. Las imagenes deben numerarse y
subtitularse y referenciarlas en el texto.

“Guia para elaborar las reglas del juego" de Cedec se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucién-Compartilgual 4.0 Espaia.
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