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GUÍA PARA PUNTUAR EL CONCURSO DE LA YINCANA

 4 3 2 1 0 PUNTUACIÓN

ADIVINAR
los personajes

Han adivinado los 
personajes de 
todos los códigos 
de los seis 
colores.

Han adivinado los 
personajes de al 
menos cuatro 
códigos de cada 
uno de los 
colores.

Han adivinado los 
personajes de al 
menos tres 
códigos de cada 
uno de los 
colores.

Han adivinado los 
personajes de al 
menos un código 
de cada uno de los
colores.

No han adivinado 
ninguno de los 
personajes de los 
seis colores de los
códigos.

ORDENAR el 
resultado de las 
pistas DEL 
CÓDIGO NEGRO

Han ordenado 
correctamente los 
resultados de las 
pistas de los siete 
códigos negros.

Han ordenado 
correctamente los
resultados de al 
menos cinco 
pistas de los 
códigos negros.

Han ordenado 
correctamente los
resultados de al 
menos cuatro 
pistas de los 
códigos negros.

Han ordenado 
correctamente los
resultados de al 
menos dos pistas 
de los códigos 
negros.

No ha ordenado 
correctamente los
resultados de las 
siete pistas de los 
códigos negros.

 

RESOLUCIÓN de 
los enigmas

Ha sabido resolver
los seis enigmas.

Han sabido 
resolver 
correctamente al 
menos cuatro 
enigmas.

Han sabido 
resolver 
correctamente al
menos tres 
enigmas.

Han sabido 
resolver 
correctamente al 
menos un enigma.

No ha sabido 
resolver ninguno 
de los seis 
enigmas.

 

TOTAL:
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