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CENTRO NACIONAL DE
' e e‘ DESARROLLO CURRICULAR
EN SISTEMAS NO PROPIETARIOS

RUBRICA DE EVALUACION DE UN TEXTO INSTRUCTIVO

Nombre del alumno o alumnos:

ASPECTOS 4 EXCELENTE 3 SATISFACTORIO 2 MEJORABLE 1 INSUFICIENTE
La informacién esta organizada La informacion esta bastante La informacion no esta El texto estd mal organizado, no
de forma clara, los parrafos se bien organizada, la divisién en demasiado bien organizada, la se distribuye la informacién en
distribuyen siguiendo un orden parrafos es adecuaday, aunque division en parrafos no es parrafosy existe pobreza en el
COHERENCIA Y 16qi il il d d iado ad davl leo de | d
COHESION 6gico y se utilizan se utilizan conectores de emasiado adecuaday los empleo de los conectores de

correctamente los conectores de
discurso.

discurso, no existe variedad en los
mismos.

conectores de discurso
empleados son escasos y poco
variados.

discurso.

PRECISION EN LA
INFORMACION

Las reglas del juego de mesa
estan explicadas con gran
claridad, de tal manera que
cualquier persona pueda
entenderlas sin problemas.

En general, las reglas del juego
de mesa estan explicadas con
bastante claridad, pero un poco
mas de precision ayudaria a
entenderlas mejor.

Las reglas del juego no han sido
explicadas con suficiente
claridad, lo que puede propiciar
equivocos y malentendidos.

Las reglas del juego son
confusas.

CORRECCION

No existen errores ortograficos,
morfosintacticos ni de
puntuacion.

Hay un maximo de tres errores
que afectan a la ortografia, a la
morfosintaxis o a la puntuacién
del texto.

El texto presenta entre cuatroy
seis errores ortograficos,
morfosintacticos o de
puntuacion.

Existen mas de seis errores que
afectan a la ortografia, a la
morfosintaxis o a la puntuacién.

El registro es formaly se emplea
un vocabulario amplio, ricoy

Elregistro es formal y el léxico es
preciso, pero no es lo

El registro formal alterna con el
informal y el vocabulario

El registro empleado no es
formaly el vocabulario utilizado

LEXICO variado, evitando repeticiones. suficientemente rico ni variado. empleado no es demasiado es pobre y repetitivo.
Existen repeticiones. amplio ni preciso y abundan las
repeticiones de vocablos.
El texto tiene un titulo, la El texto tiene titulo, la tipografia | El texto tiene titulo, pero la El texto no tiene titulo, la
PRESENTACION tipografia es adecuaday la es correctay la presentacion es tipografia no es adecuaday/o tipografia no es adecuaday la

presentacion estd muy cuidada.

adecuada.

la presentacion no estd
demasiado cuidada.

presentacion es descuidada.
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ASPECTOS 4 EXCELENTE 3 SATISFACTORIO 2 MEJORABLE 1 INSUFICIENTE
Todas las imagenes No todas las imagenes Las imagenes empleadas no Las imagenes son de muy baja
seleccionadas son nitidas, estan seleccionadas tienen la suficiente | ofrecen demasiada nitidez, calidad o inexistentes, no

IMAGENES relacionadas con el contenido del | nitidez, no siempre estan aportan poco o nada ala guardan ninguna relacién con el

textoy se haindicado su
procedencia (propias o con
licencia CC).

relacionadas con el contenido del
textoy /o no se especifica su
procedencia en todos los casos.

informacién que ofrece el texto
y/o no siempre se indica su
procedencia.

texto al que acompanan y no se
indica la procedencia de las
mismas.

ORIGINALIDAD

Se ha puesto un gran interés a la
hora de disefar el juego de mesa,
por lo que el resultado final ha
sido original, interesante, creativo
y divertido.

Se ha puesto interés a la hora de
disenar el juego de mesa, por lo
que el resultado final ha sido
bastante original, interesante,
creativo y divertido.

No se ha puesto mucho interés a
la hora de disefar el juego de
mesa, por lo que el resultado
final no ha sido todo lo original e
interesante que cabria esperar.

No se ha puesto ningln interés
en disefar un juego de mesa
creativo y original, por lo que el
resultado final es pobre e
insuficiente.

TRABAJO EN
EQUIPO

Todos los miembros del equipo
han colaborado activamente y se
han distribuido las tareas de
forma equitativa.

El grupo, en general, ha
trabajado bien y todos han
contribuido de alguna manera a
sacar adelante el trabajo.

Todos los miembros del equipo
han colaborado, pero el reparto
de las tareas no sido bastante
desigual.

El grupo no ha funcionado bien
y se aprecian fallos muy graves
a la hora de organizarse y
repartirse el trabajo.
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