REAY tu... ;qué harias para mejorar el mundo? Proyecto EDIA.
Lengua Castellana y Literatura. Secundaria.

cedec

CENTRO NACIONAL DE
DESARROLLO CURRICULAR
EN SISTEMAS NO PROPIETARIOS

RUBRICA GLOBAL DEL PROYECTO

Nombre del alumno o alumnos:

ASPECTOS

3
SATISFACTORIO

2
SUFICIENTE

1
ESCASO

ELABORACION DE LA INFOGRAFIA (15%)

1. Buscay selecciona la informacién adecuada sobre los ODS.
2. Comprende los aspectos esenciales del ODS trabajado.
3. Disena la infografia expresando la informacién sobre los ODS con claridad y coherencia.

CONOCIMIENTO SOBRE LOS DISCURSOS ORALES (10%)

4,

Utiliza en la dramatizacién propuesta los recursos no verbales.

5.

Reconoce las caracteristicas de los discursos orales en las respuestas del cuestionario.

APRENDIENDO A ARGUMENTAR (20%)

6. Comprende de manera correcta los conceptos lingdisticos.

7. Aplica de manera correcta los conceptos lingliisticos en las tareas propuestas.

8. Participa en un debate de manera adecuaday respeta su estructura.

9. Expresa con claridad su posicién argumentativa y la mantiene con argumentos adecuados en el
debate.

10. Utiliza, con eficacia, los procedimientos lingiisticos adecuados para la expresion de la propia opi-

nion y rebatir la de los otros..

ORGANIZACION Y PARTICIPACION EN EL “WORLD CAFE” (30%)
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11. Participa en la organizacién del “World café”.

12. Participa en el desarrollo del “World café” de manera activa aportando sus propias ideas.

13. Interviene en el desarrollo del “World café” adoptando el papel requerido en el mismo.

14. Participa en el desarrollo del “World café” de manera respetuosa con las intervenciones de los de-
mas.

15. Controla los rasgos especificos de la lengua oral (gesto, tono...) a lo largo de sus intervenciones.

REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE (10%)

16. Reconoce lo aprendido asi como las dificultades a lo largo del proyecto.

17. Toma decisiones sobre las tareas.

18. Completa la “diana de mi aprendizaje” reflejando sus progresos a lo largo del proyecto.

TRABAJO EN EQUIPO (10%)

19. Colabora de manera eficaz en la realizacién de las actividades.

20. Participa de manera activa en el trabajo en equipo.

21. Ayuda a sus compaiieros/as cuando lo necesitan.

COMPETENCIA DIGITAL (5%)

22. Utiliza las fuentes de informacién propuestas.

23. Usa, de forma eficaz, estrategias para la bisqueday seleccién de informacién.

24. Usa de manera eficaz aplicaciones digitales para elaborar los distintos productos digitales.
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