
Erromatar erara HBI. EDIA proiektua.
Diziplinartekoa. Lehen hezkuntza.

Cedec-en «Zorte On!» aurkezpenak  lizentzia honek babesten du: Creative Commons: aitortu-PartekatuBerdin 4.0

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.eu


JOKO-TAULA DISEINATU ETA EGIN

EZAGUTZA- ETA TREBETASUN-TXARTELAK

ASAK ETA INTSIGNIAK

INFORMAZIO-LIBURUXKA

Proiektu honetako jokoa sortzeko, lau zeregin hauek egitea 
proposatzen da:



JOKO-TAULA DISEINATU ETA EGIN

Hartu taularen diseinuari buruzko erabakiak, baita ibilbidea osatzen duten laukien 

banaketari eta edukiari buruzkoak ere.

★ Sortu 50 laukiko taula; zenbaki erromatarrak izan behar ditu.

★ Zehaztu ezagutza-proben zenbat lauki egongo diren, eta asmatu bereizgarri bat 

horietarako.

★ Zehaztu zenbat zigor-lauki egongo diren, eta asmatu bereizgarri bat horietarako.

★ Zehaztu trebetasun-proben zenbat lauki egongo diren, eta asmatu bereizgarri bat 

horietarako.

★ Zehaztu zenbat sari-lauki egongo diren, eta asmatu bereizgarri bat horietarako.

★ Zehaztu asak eskuratzeko zenbat lauki egongo diren, eta asmatu bereizgarri bat 

horietarako. 



EZAGUTZA-TXARTELAK

Hartu 30 ezagutza-probaren diseinuari eta edukiari buruzko erabakiak.

 Erabili atal hauetan landutako informazioa:  
★ Quadrifariam
★ Datak, letrak eta mapak
★ Suum cuique tribuere
★ Modus vivendi
★ El latín en nuestros idiomas

Galdera hainbat modutan egin daiteke:

❏ «egia ala gezurra» erantzuteko galdera
❏ erantzun anitzeko galdera
❏ galdera-erantzun zuzenak



TREBETASUN-TXARTELAK

Hartu 20 trebetasun-probaren diseinuari eta edukiari buruzko erabakiak.

 Erabili atal hauetan landutako informazioa:  
★ Suum cuique tribuere
★ Modus vivendi
★ Bat, bi eta hiru: argazkia!
★ Latina gure hizkuntzetan



INFORMAZIO-LIBURUXKA

Hartu liburuxkaren diseinuari eta edukiari buruzko erabakiak: 

➢ Azaldu nola erabili behar diren trebetasun-laukiak eta zein ondorio dakartzaten.

➢ Azaldu nola erabili behar diren ezagutza-laukiak eta zein ondorio dakartzaten.

➢ Azaldu nola erabili behar diren zigor-laukiak eta zein ondorio dakartzaten.

➢ Azaldu nola erabili behar diren sari-laukiak eta zein ondorio dakartzaten.

➢ Zehaztu zer erlazio dagoen lortutako as kopuruaren eta eskuratutako kategoria sozialaren 

artean.



BALIABIDEAK

● Taula, txartelak eta intsigniak diseinatzeko baliabideak

● Joko-taulen sortzailea

● Mahai-joko bat sortzeko ideiak

● Taula egiteko txantiloiak

● Taulak egiteko txantiloi gehiago
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