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PLANTILLA PARA MIS STORY CUBES BAJOMEDIEVALES

Escribid y dibujad en esta plantilla las imágenes o iconos que vais a utilizar para crear vuestros

dados de cuatro caras, así como una breve explicación del motivo o motivos de vuestra elección.

Recordad que en la cuarta cara del dado aparecerá una interrogación que funcionará a modo de

comodín.

Dado nº 1

Personaje Espacio o lugar Objeto

Dado nº 2

Dado nº 3

Dado nº 4
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Dado nº 5

Dado nº 6

Dado nº 7

Dado nº 8

Dado nº 9
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