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Verano educativo tuitero

Los “cambios” legislativos y el debate…



Lecturas previas recomendadas. El contexto de la ley

Competencias aprendizaje a lo largo de la vida Competencias para la sostenibilidad

https://view.genial.ly/62f28d41197318001788def3
https://view.genial.ly/62f2ae5fff31b6001917ca7f
https://view.genial.ly/62f28d41197318001788def3
https://view.genial.ly/62f28d41197318001788def3
https://view.genial.ly/62f2ae5fff31b6001917ca7f
https://view.genial.ly/62f2ae5fff31b6001917ca7f


Lecturas previas recomendadas. El contexto de la ley

Área de Formación en Línea y Competencia Digital Educativa 

https://twitter.com/BiotecnoProfe/status/1567539705494867969


Reflexiones sobre los claroscuros 
en la elaboración de los decretos 
curriculares



Algunas dificultades percibidas 

En lo que conocemos cada equipo de trabajo del 
curriculum ha elaborado cada área por separado…

● Es un error que puede dificultar la visión 
competencial.

● Al menos en primaria se podía haber intentado 
desarrollar desde las competencias clave o 
co-elaborar cada área desde una visión de 
etapa.

● Las situaciones de aprendizaje modelo 
deberían ser todas interdisciplinares o por 
ámbitos (para dar modelos).

https://twitter.com/arrukero


Oportunidades que ofrece

Los saberes básicos son 
recursos para el logro de 
competencias. 

Orientaciones de diseño de S.A. 
recomendando propuestas 
interdisciplinares y/o por ámbitos 

Foco: el perfil de salida 
competencial.

Las competencias específicas 
facilitan, desde cada área, el 
logro del perfil. 

Fomenta la autonomía curricular 
del centro para el diseño 
ajustado a su contexto.

Estructura menos rígida. 
Curriculum menos denso.

Fuente img

https://www.flaticon.es/packs/job-resume-33


Más oportunidades

Profundizar…

en los diseños 
competenciales2006

2020

https://www.flickr.com/photos/nasawebbtelescope/52259671775/in/album-72177720300469752/
https://hubblesite.org/contents/media/images/2008/34/2405-Image.html
https://webbtelescope.org/contents/media/images/2022/031/01G77PKB8NKR7S8Z6HBXMYATGJ


Actitudes ante este u otros cambios 

Mentalidad de 
crecimiento Mentalidad fija

Carol Dweck, psicóloga e 
investigadora

Según el ámbito, funcionamos con una u otra mentalidad

https://stock.adobe.com/es/images/id/129183472?as_campaign=Flaticon&as_content=api&as_audience=srp&k=no+escucho+icono&as_camptype=test-newdesign-b&tduid=6c3ad11090c090d6dde2db02904f1950&as_channel=affiliate&as_campclass=redirect&as_source=arvato&asset_id=127486607
https://www.youtube.com/watch?v=cBYMq_gPULc


De nuevo leo en Twitter…



¿Tenemos modelos alineados con la 
LOMLOE?

¿Son los REA de EDIA modelos de 
Situación de Aprendizaje (S.A.)?



Contexto para la reflexión

Participación en los grupos de trabajo del curriculum del País Vasco.
Elaboración de Situaciones de Aprendizaje. 



Las S.A. diseñadas

Hemos partido de dos recursos EDIA ya elaborados porque cumplen las condiciones para la 
enseñanza y el aprendizaje de competencias.
Hemos considerado en el diseño las dos capas: la narrativa y la propuesta curricular.

Memorias de una mochilaArgia eta zientzia agertokira

https://view.genial.ly/5cbefc003f74620efdad156f
https://view.genial.ly/5c3112f0a4eaa03097d1564a


1- Respecto a la enseñanza y el aprendizaje de las competencias 

https://view.genial.ly/62fa64917023b800113680f2


EDIA las cumple :)



2- Respecto a los elementos de una Situación de Aprendizaje

● La demanda: El problema/reto, alineado con los retos del s.XXI y con los 
descriptores del perfil de salida de la etapa que pedimos al alumnado que 
resuelva. 

● La propuesta al alumnado basada en los principios de los ambientes de 
aprendizaje y siendo rigurosos con las condiciones para enseñar competencias.

● La propuesta curricular: lo que queremos que el alumnado aprenda. La 
programación adecuada al contexto y al curriculum de la etapa.

Adaptado de la propuesta de 
Jordi Domenech
“Situacions d’Aprenentatge. 
Idees per al desplegament 
curricular de les CiènciesEl foco es el aprendizaje, no la enseñanza

https://jordidomenechportfolio.wordpress.com/2022/09/12/situacions-daprenentatge-idees-per-al-desplegament-curricular-de-les-ciencies/


¿Por qué los recursos EDIA son perfectos para las S.A.?
● Propuesta de trabajo-Narrativa

Es el hilo argumental que se ofrece al grupo-aula y aporta coherencia / significatividad a la propuesta en 
la que el alumnado es el agente activo. Promueve la autonomía del alumnado.

● Propuesta curricular competencial 

CONDICIONES A TENER EN CUENTA EN EL DISEÑO (ANEXO III)

La S.A. parte de la realidad, intereses y motivaciones del alumnado e incluye los grandes retos del siglo XXI 
(sostenibilidad, convivencia democrática...).

El eje es la resolución de problemas y retos de forma creativa, cooperativa, autónoma, reflexiva y responsable.

La propuesta incluye más de un área o es interdisciplinar.

El alumnado es el agente activo.

La propuesta de trabajo facilita que asuman responsabilidades y roles, que aprendan a cooperar, que ayuden a  reforzar 
su autoestima, autonomía y reflexión.

En la propuesta el alumnado presenta su producción final ante una audiencia.



¿Por qué los recursos EDIA son perfectos para las S.A.?

LAS TAREAS y las ACTIVIDADES: 

Son significativas y de complejidad creciente (Taxonomía de BLOOM).

Son flexibles, accesibles (DUA) y personalizadas. 

Articulan de manera coherente y eficaz distintos saberes básicos (conocimientos, destrezas y actitudes) propios de la 
etapa.

Permiten la transferencia de aprendizajes y facilitan la consecución del perfil de salida.

Permiten  aplicar los conocimientos en contextos de la vida cotidiana.

Incluyen herramientas metacognitivas y la auto y coevaluación para el aprendizaje permanente.

Implican la producción y la interacción oral.

Incluyen el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analógicos como digitales.

Además, los proyectos EDIA contribuyen especialmente a la competencia digital: modelo de uso de 
recursos cc, respeto de las autorías, trabajo con herramientas digitales, productos digitales, etc.



¿Qué elementos de los actuales 
recursos son válidos?
¿Qué otros elementos se pueden 
añadir y/o modificar?



En la narrativa

● La estructura: tareas iniciales, de desarrollo y finales

● La metacognición

● Las tareas y productos parciales y finales

● Los agrupamientos propuestos

● Las herramientas de evaluación: rúbricas, listas de cotejo, dianas.

● La hetero, auto y co-evaluación. Evaluación formativa.

● …

MANTENER:



El reto, meta…



La metacognición



Las tareas competenciales



Los equipos de trabajo cooperativos

https://descargas.intef.es/cedec/proyectoedia/musica/contenidos/otravidadezarzuela/_gua_didctica_.html


La evaluación formativa



En la narrativa

REVISAR y GARANTIZAR:

● La presencia de los retos educativos del siglo XXI. 

● Los principios DUA 

https://view.genial.ly/62fc94757350db0011052721


En la propuesta curricular

La guía didáctica con:
● La meta educativa
● El itinerario de aprendizaje del REA
● El canva del REA
● Las descripción de las tareas, los recursos asociados y su temporalización.
● Evaluación formativa

MANTENER:



La meta educativa 



El itinerario de aprendizaje



El canvas del proyecto



Las descripción de las tareas, los recursos asociados y su temporalización



La evaluación formativa

Comprobar con los criterios de evaluación actuales

https://descargas.intef.es/cedec/proyectoedia/geografiaehistoria/contenidos/ii_republica_comic/_gua_didctica_.html
https://descargas.intef.es/cedec/proyectoedia/geografiaehistoria/contenidos/ii_republica_comic/_gua_didctica_.html


En la propuesta curricular

REVISAR y GARANTIZAR:

● Competencias específicas y la correspondencia con el perfil de salida.

● La relación curricular entre tareas, criterios de evaluación e indicadores. Así 

comprobamos el peso real de cada competencia trabajada.

● Orientaciones y herramientas para el feedback formativo.

● Indicadores del marco de la competencia digital que se aplican al REA. 



Conclusión

Los REA del proyecto EDIA son el mejor modelo para el diseño de las Situaciones de Aprendizaje.

● Son competenciales.

● Implican directamente al alumnado en su proceso de aprendizaje.

● Como dice @sergmata1 en este hilo contribuyen a la TDE (Transformación Digital Educativa)

https://twitter.com/sergmata1/status/1569401556327616513


Conclusión



Propuesta de canvas

https://view.genial.ly/63162522c35acb00113538fb


Propuesta final  ;) 

A “Situaciones de Aprendizaje REA EDIA”

De “REA del proyecto EDIA” 

saREA EDIA



¿Vivimos muchos cambios de leyes?

Soy de la EGB…En los 80… empezando Magisterio…

https://docs.google.com/file/d/1YiiYsojfQiOUtRlWp_W53HhRYa14l0zO/preview
https://view.genial.ly/62f386b0d79b13001274de18
https://view.genial.ly/62f386b0d79b13001274de18


Eskerrik asko! ¡Gracias!


