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RÚBRICA GLOBAL DEL PROYECTO

Nombre del alumno o alumnos:______________________________________________________

ASPECTOS
4

EXCELENTE
3

SATISFACTORIO
2

MEJORABLE
1

INSUFICIENTE

CONOCIMIENTOS SOBRE LA LENGUA (30%)

1. Reconoce y comprende los diferentes conceptos trabajados:

a. componentes de las palabras 

b. mecanismos de formación de las palabras

c. variedades sociales de la lengua

d. origen del léxico castellano 

e. los aspectos básicos relacionados con el significado de las palabras 

2. Aplica de manera adecuada los conceptos trabajados.

3. Transforma textos siguiendo de manera correcta las consignas dadas.

4. Utiliza un metalenguaje adecuado y correcto.

TRATAMIENTO DE LA INFORMACIÓN (15%)

5. Busca información sobre las palabras en el Diccionario de la RAE y la interpreta de 
modo adecuado.

6. Selecciona e integra información procedente de diferentes fuentes.

7. Emplea diferentes técnicas de reelaboración de información (mapa conceptual, 
resumen...).

ELABORACIÓN DEL INFORME FINAL (25%)

8. Selecciona términos de jerga juvenil y los caracteriza aplicando los aprendizajes reali-
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zados

9. Elabora un informe que respete las características del género.

10. Crea un libro digital para la difusión del informe.

REFLEXIÓN SOBRE EL APRENDIZAJE (10%)

11. Reconoce lo aprendido, así como las dificultades a lo largo del proyecto.

12. Toma decisiones sobre las tareas.

13. Completa la “escalera de mi aprendizaje” reflejando sus progresos a lo largo del pro-
yecto. 

TRABAJO EN EQUIPO (10%)

14. Colabora de manera eficaz en la realización de las actividades.

15. Participa de manera activa en el trabajo en equipo.

16. Ayuda a sus compañeros/as cuando lo necesitan.

COMPETENCIA DIGITAL (10%)

17. Utiliza las fuentes de información propuestas.

18. Usa, de forma eficaz, estrategias para la búsqueda y selección de información.

19. Usa de manera eficaz aplicaciones digitales para elaborar los distintos productos digi-
tales.
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