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Nombre del alumno o alumnos:

ASPECTOS

4 EXCELENTE

3 SATISFACTORIO

2 MEJORABLE

1 INSUFICIENTE

Comprension de
contenidos

He comprendido muy bien la
mayoria de conceptos
trabajados; sé explicar con
mis palabras qué significan.

He entendido casi todos los
contenidos, aunque algunos
me cuestan un poco.

He comprendido solo parte
de los conceptos; necesito
repasar.

Me cuesta mucho entender
los conceptos; necesito mas
ayuda.

Atencion y cuidado al
responder

He leido bien las preguntas,
he pensado las respuestas 'y
he corregido mis errores al
ver el resultado.

He respondido con cuidado,
aunque a veces me he
equivocado por no repasar.

He contestado deprisa, sin

fijarme mucho en los fallos.

He hecho el juego sin
prestar atencion real o al
azar.

Reflexion sobre los
errores

Al ver mis errores, he
buscado por qué me
equivoquéy lo he
comprendido.

He revisado algunos errores,
aunque no todos

Solo he mirado qué estaba
mal, pero no he pensado el
motivo.

No he revisado los fallos ni
he intentado entenderlos.

Actitud y participacion

He realizado los juegos con
interés y ganas de aprender.

Los he hecho con interés casi
todo el tiempo.

He participado, pero mas
por obligaciéon que por
interés.

Apenas he participado o he
mostrado desinterés.

“Rubrica para la autoevaluacion de los juegos” de Cedec se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucién-Compartilgual 4.0 Espana.



https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.es

